ntel® Inovasyon Beceriler

Baslangic Paketine
Genel Bakis

Intel®

Skills for
Innovation

Baslangic Paketi, 6zellikle egitim icerigini §grenme hedefi olan dijital projelerle
eslestirmeye calistiginizda cok degerli 8grenme deneyimleri sunabiliyor.
Teknoloji son derece 6nemli bir arac ve surekli gelisen bir dunyada
o6grencilerin dijital becerilere kesinlikle sahip olmalari gerektigini séyleyebiliriz.

Kerry H.
Ogretmen, The Ovington School, Brooklyn, New York



Intel® Inovasyon Becerileri Sistemi

Intel® inovasyon Becerileri (Intel®
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Dagunme Yapay Zeka . .. .. I
POVSYIA  inovator olmak icin yetistiriliyor.

Ogrenmesi
(Machine
Learning)

Dustnme ve Simulasyon

Sosyal ve Duygusal

A’ Sistem, karar alicilari ve
208 Vi S egitimcileri, gerekli dustince
y ﬁ ’ yapilarini ve beceri setlerini
A - gelistirmek amaci ile teknolojik
etkinlikleri mevcut mufredata
entegre edebilmeleriicin

yonlendiriyor.
Hedeflenen Dusunce Yapllari ve Beceri Setleri

Intel Inovasyon Becerilerini Edinme Yolu
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Planlama

Pandemi sonrasi Teknolojinin gergcek Ogretmenlerin, Teknoloji destekli ve
doénemdeki yeni beceri egitim ortamlarinda 6grencilerinin Ust beceri temelli
ihtiyaglarini anlayin. beceri kazanimiicin duzey beceri dégrenme
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Intel® SFI Planlama
Arac Kiti

Karar Alicilar igin
Moduler Calistaylar ve
planlama el kitabi

Intel® SFI
Baslangi¢ Paketi
Egitimciler ve
Odrenciler icin

140 saati asanicerige
sahip 70 etkinlik

*
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Intel® SFI
Profesyonel
Gelisim
Egitimciler icin
Her seviye icin
uygun 80 saati
asan profesyonel
gelisimigerigi

&

Intel® Paydas
Ekosistemiile
Etkilesim

Egitim Kurumlariigin
SFl tarafindan egitilmis

hizmet ve teknoloji
saglayicilari




Intel” SFI Baslangic Paketine Giris

Intel SFI Baslangic Paketi, egitimcilere, 6grencilerinin gelecedin becerilerini edinmelerine yardimci
olmak icin kullanabilecekleri uygulamaya hazir, teknoloji ile dolu 8grenme deneyimleri sunmaktadir.
Egitimciler, gercek hayattan érnekler Uzerinden ilerleyen uygulamali etkinlikleri kullanarak dijital
teknolojiler tarafindan desteklenen inovasyon becerilerini mevcut mufredata entegre edebilirler.
Etkinlikler, yUz yUze, uzaktan ya da sanal 6grenme ortamlari icin tasarlanmis olup ters yuz sinif
modeli ile de uyumludur. Intel SFI Baslangic Paketi, Intel SFI Platformunda sunulmaktadir.

K-12 Okullariicin saatiasan T
farkl konularda 1 40 icerige sahip 70 etkiniicile
surekli buyimekte olan bir kitiphane

Intel SFI Baslangic Paketi, Intel SFI Sistemindeki becerileri mevcut mufredat ile eslestirirerek,
teknolojiyi, dgrenci katiimini ve ilgisini arttiran, sinif dizeyine uygun etkinlik ve projelere entegre
eder. Teknolojik araclarin gercek hayattan alinan senaryolarda kullanilmasi, égrencilerin
gelecedin becerilerini edinmelerine yardimci olur.

Teknoloji Kullanimi Ornekleri Gelecegin Becerilerini Gelistirmek

= 3boyutlu modelleme, simulasyon ve veri = Yaraticilik, degerlendirme ve analiz becerileri (st
analizi icin bulut tabanl yazilimlar duzey bilissel beceriler)

= Scratch ve Python gibi programlama = novatif distince yapisi
yazilimlari

= Dordunct Sanayi Devrimi'ne yonelik talepleri
= 3boyutlu baski ve lazerli kesim gibi dijital karsilayabilmek icin hazirlik
Uretim araclari

Bir Intel SFI Baslangi¢ Paketi Etkinligini Kesfedin

Her Intel SFI Baslangic Paketi Etkinligi, editimciler icin eksiksiz bir kaynaktir ve farkli mufredat
konularini desteklemek amaci ile tasarlanmistir. Bir 8gretmen rehberi, sinifta kullanilacak bir sunum
ve calisma dosyalarindan olusur. Her bir etkinligin iki saat sirmesi beklenmektedir.

Ogretmen Rehberi Sunum C}allsma Dosyalan
= Ogretim Hedefleri » Konuya Giris = Calisma Sayfalari
= Derse Genel Bakis = Uygulamali Etkinlikler =  Kurulum Rehberleri
= Etkinlik Rehberi = RehberliOgrenme = Uygulamalar
= Co6zum Onerileri = Konusma Konulari = Kaynak Dosyalar ya da Kodlar
* Degerlendirme Bolumu = Dustunme = VeriSetleri

Etkinliklerin tamami, bir Windows ya da Chromebook* platformunda yapilabilir.

*Chromebook'ta yapilabilecek etkinlikler icin Intel SFI Baslangic Paketi terimler s6zIUgtne g6z atabilirsiniz.



Intel® SFI Baslangi¢ Paketi Etkinliklerine
Neler Dahil?

Ogretmen Rehberi, egitimcilere etkinlikleri siniflarinda uygularken neler bekleyebileceklerine dair
detayli bilgiler sunmaktadir.

Digtnce Yapisi Her Baslangi¢ Paketi

etkinligi, 7 inovasyon
becerisi arasindan en
az bir dusunce yapisi
ve bir beceri seti
Edlicatons Uzerinde yogunlasir.
Toplam 70 etkinligin
tamami, 6grencilerin
sosyal ve duygusal

Sinif Duzeyi Beceri Seti

Computational Thinking |
st Simulation& Modeling | Problem Definition

Konu eq/; Biology @) 120 min

Sure I A Ve GHYDVS
VR Science k"JecenIerlnl gelistirmek
Uzere tasarlanmistir.
Museum
Q Summary: Learners will create a virtual reality simulation of a museum featuring
s differentanimal groups based ontheir characteristics.
Etkinliklerde islenen Instructional Objectives l Bu balumde, konunun
.. A Virtual Reality Learners willbe able to: o . i
onemli kavramlar Simulation 1. Classifydifferentanimals into groups basedon their common characteristics ogretim hedefleri ve
Vurgulanml$tlr. 2. Apply the basics of VR simulation usingan online 3D creation tool tekno|ojiy|e
Kullanilan teknolojiler—- ——>IEEES e°rning Outcomes harmanlanm|§ odrenme
70 etklﬂllk IQII’] CoSpaces Web = Create a virtual museum showingthe characteristics of different groups of animals kazan|m|ar| blr araya
programlamadan bUIUt = Create a simulation model using virtual reality get|r|lm|$t|r Gergek
tabanl il Real World Application hayattan alinan bir 6rnek,
apanit yaz_l Im ara Creation of a virtual worldfor leisure activities, such as an online tour. etkinlicjin sinif d|$|
kadar genis bir 1 S
e o gecerliligi hakkinda
» S ogrencilere fikir verir.
teknolojiler secilmistir.
intel : —

Teknoloji Konusunda Deneyimsiz Misiniz?

Beginner’s Guide to QGIS

Intel® SFI Baslangic Paketi etkinliklerinde yer alan yazilim ve
teknolojilerin nasil kullanilacadi ve nasil uygulamaya konulacadi
konusunda daha fazla bilgi edinmek isteyen egitimciler icin
hazirlanan baslangic rehberleri, ek kaynaklar olarak egitimcilere
teknolojileri kendilerinden emin bir sekilde kullanabilmeleriicin
ilave destek saglamaktadir.




K-12 Okullariicin Intel® SFI Baslangic Paketleri

Sinif duzeyine gére tasarlanmis ve konulara gére kategorilendirilmis Intel® SFI Baslangi¢ Paketi etkinlikleri,
egitimcilerin kendi alanlarina gére etkinlik se¢imi yapabilmelerine olanak saglamaktadir.

Intel SFI Baslangic¢ Paketi Etkinlik Kategorileri

Dil
lkokul ingilizce
(15 Etkinlik) Edebiyat
ingilizce

Ortaokul 9

. Edebiyat

(25 Etkinlik) - Dil Bilimleri
L= * Ingilizce
(30 Etkinlik) * Edebiyat

= Dil Bilimleri
Mufredat Entegrasyonu

Intel® SFI Baslangic Paketi etkinliklerinin her biri,
muUfredata sorunsuz bir sekilde entegre
edilebilmeleriicin tasarlanmistir.

SFI Baslangic Paketi Etkinlikleri Commmon Core,
NGSS ve ISTE gibi ABD merkezli standartlar ile
uyumludur.

Baslangic Paketi Etkinlikleri ayni zamanda
Singapur ve Birlesik Krallik Ulusal Mufredatlariile
de uyumludur.

STEM

Matematik
Biyoloji
Kimya
Fizik

Intel* Skills for |

Beseri Bilimler

* Codrafya
= Tarih
= Sosyal Bilimler

* Codrafya
* Tarih
* Sosyal Bilimler

* Ekonomi

* Codrafya

= Tarih

= Sosyal Bilimler
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Intel SFI Baslangi¢ Paketi Etkinlik Listesi

Intel SFI Baslangic Paketi etkinliklerinden her birinde yer alan 6Jretim hedefleri, platform
uyumlulugu, kullanilan teknolojiler ve islenen inovasyon becerileri hakkinda detayli bilgi almak
icin Baslangic Paketi Kataloguna géz atin.



https://skillsforinnovation.intel.com/landing/Resources.html#experience

Intel” SFI Ogrenme Platformu

Intel® SFI Ogrenme Platformu, egitimci ve idareciler icin yeni seyler 6grenebilecekleri,
paylasimda bulunabilecekleri ve diger egitimcilerle bulusabilecekleri, zengin ve interaktif bir
sosyal 6grenme ortamina erisim saglamaktadir. Egitim yéneticileri ve idareciler,
organizasyonlari adina, sistem genelinde sunulan raporlama ve analitik verileriyle calisanlarinin
gelisimlerini takip edip desteklemek icin 6nemliicgéruler elde edebilirler.

Canli Konugmalar
Konulara, kohortlara,
icerige ve sohbet alanina
gore gruplar

Ogrenme
Etkilesimli 6grenme ve
tamamlama sertifikalari

Kaynak KatGphanesi
Ders Planlari, PDF'ler,
videolar, baslangic
rehberleri, sunumlar ve
cok daha fazlasi

Icgora Anketleri
Ogrenme ve dgrenci
gelisimiile ilgiliinovatif
yaklasimlar ve trendler
hakkinda bilgi edinin

Topluluk Tarafindan Uretilen Igerik Akill Arama
Ortak ders planlari, iyi uygulama énekleri ve Egitimcininilgi alanlariyla uyumlu
topluluk araciligi ile diger profesyonellerile arama kategorileri ve filtreler

badlanti kurma firsati

Baslamak Icin Hazir Misiniz?

Intel® SFI Baslangic Paketleri, editimcilerin artmakta olan pedagojik intiyaclarini karsilamak
icin tasarlanmis olup 6drencileri gelecedin is glicunun basarili is insanlari olmalariicin
hazirlamaktadir.

Intel® SFI Baslangic Paketini kendi editim ortaminizda nasil uygulamaya koyabileceginize
dair daha fazla bilgi edinmek icin luften Intel Teknoloji Saglayicinizla iletisime gecin.

Egitimcilerin teknoloji ile dolu 6grenme deneyimleri olusturmak icin intiyac duyduklari
becerileri gelistirmelerine destek olmaya devam etmek icin Intel inovasyon Becerileri
Sisteminin bir diger 6nemli 6Jesi olan g6z atin.

Daha fazla bilgiicin

intel. +

adresini ziyaret edin.

Intel teknolojileri etkinlestirilmis donanim, yazilim ya da servis aktivasyonu gerektirebilir.
Hicbir rtin ya da bilesen mutlak gaivenlige sahip degildir.
Maliyetler ve elde edilen sonuglar degiskenlik gosterebilir.
Intel® inovasyon Becerileri Programinin icerigi Intel Corporation tarafindan hazirlanmaktadir. Tum haklari saklidir.
© Intel Corporation. Intel, Intel logosu ve diger tum Intel markalari, Intel Corporation ya da Intel alt kuruluslarinin
ticari markalaridir. Ucuncu sahislar diger isim ve markalar tzerinde mulkiyet talep edebilir.
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